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دراسة فعالية استخدام برامج الواقع المحاكي الجرافيكي في تصميم إضاءة العروض 

 الفنية ومدي مطابقة الواقع الافتراضي مع الواقع الحقيقي المنفذ
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 مصر القاهرة،جامعة حلوان،  التطبيقية،مرشح للدكتوراه قسم السينما والتلفزيون، كليه الفنون 

sherif.tv@gmail.com  

  المستخلص

تبحث الاطروحة فعالية برامج الواقع المعزز وبرامج التخيل المخصصة للمساعدة في تصميم الإضاءة ومدي الاستفادة منها 

فناقش البحث خطوات تنفيذ وتصميم الإضاءة للعرض الفني ومعايير ومدي تأثيرها علي الابداع الفني في تصميم الإضاءة 

الإضاءة وقواعدها وكيفية التعامل مع فكرة العرض والعمل عليها وقراءة السيناريو وانشا جدول زمني لتنفيذ التصميم قبل 

المستخدمة اليها وكيفيه  العرض بوقت كافي ووضع خطة لتنفيذ الإضاءة وأنواع الإضاءة التي يمكن تقسيم الوحدات الضوئية

تثبيتها وتعليقها ومن ثم ضبط اماكنها وضبط اتجاهاتها وضبط الوضوح وكيفية دمجها في الخط الدارمي للعرض الفني 

واهمية العروض التجريبية للعرض الفني وكتابة الملاحظات لتعديل التصميم وفقا لما يتناسب مع المتغيرات وكيفية الوصول 

 بالتصميم الأفضل

 و ESP-VISION عرضت الاطروحة بعض تطبيقات البرامج المخصصة لتصميم الإضاءة في الواقع الافتراضي مثل

WYSIWYG وETC AUGMENT3D وMA3D  وعرضت الرسالة بعض التطبيقات التي يمكن استعمال الشاشات

رض بعض االلقطات ما بين الواقع ذات خاصية اللمس المتعدد، ثم نفذ الباحث تطبيق لبرنامج مسابقات للشعر النبطي وتم ع

الافتراضي والواقع الحقيقي وتنوعت اللقطات ما بين اللقطات الواسعة التي تظهر الحالة الفنية والجو العام و تنوعاتها وكذلك 

 اللقطات القريبة والمتوسطة

 

  الكلمات الرئيسية

 اءةإضاءة للمسرح، الواقع الافتراضي ،برامج التصميم الضوئي ، مدير الإض
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