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The Virtual factory as an innovator to support design and training 

processes within the applied arts system 

 
 

 

 

:
العربية بمرحلة انتقالية تقتضى إجراء تغيير جذرى فى الأولويات التنموية والفكرية فىى مجىاا التعلىي  تمر جمهورية مصر 

والتدريب، إذ أدت عمليات التداخا والإندماج بين تكنولوجيا المعلومات وتكنولوجيا الاتصالات إلى تغير تقنى هائا كان له 

 أثر كبير على مختلف أوجه النشاط الإنسانى.

كأحىد الركىائا الأساسىية  ( Virtual-Factory) المصىان  الإفتراضىية إنشىاء كىر لفمقترح جديىد إلى تقدي   لبحثا ويدعو 

بىين التعلىي  بأنماطىه  هنىا  عقةىة ةويىةأن بالإعتماد على تكنولوجيىا المعلومىات، حيىث  تعلي  التصمي  منظومة فىوالفاعلة 

نىه مىن إطىق  أدا  لبناء العنصر البشىرى وتمك  ، فالتعلعن بعد ومستوياته المختلفة وبين التنمية البشرية من خقا التدريب

 .قلىطاةاته وتنمية ةدراته وإبداعاته وتاويده بالمهارات والمعارف والتقنيات القامه لقيامه بعمليات الإبداع الفكرى والع

 قىة النموذجيىىة التىىىتقنيىات الحاسىىب ا لىىى إثىار  وأسىىرعها تطىورا لأنهىىا تعىىد الطري واةى  الافتراضىىى يعىد مىىن أبىىراالإذ أن 

 ..خا المصىان  العاديىة دا العال  الواةعى بها يعايشيكتشف وأن  من خقا البرامج والمعلومات المقدمه الطالب بها يستطي 

 لعال  الحقيقى.ليوجد لنا عالماً يحاكى ا

 
 
 

 


